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L’apprentissage d’une langue n’est pas toujours évident a 1’age adulte, en particulier celui du
Francais Langue Etrangere (FLE). Notre travail a pour objectif de définir quels sont les mécanismes
visant a mémoriser les ¢léments lexicaux de la langue.

Apres avoir défini I’importance de I’affect dans la mémorisation d’événements, nous avons décidé
d’appliquer des outils similaires a 1’acquisition de la langue. En effet, si I’inclusion des émotions
permet de consolider les souvenirs, il devrait étre possible d’en faire de méme avec les éléments
linguistiques.

Dans ce sens, nous développons une maquette de jeu sérieux sous forme de jeu de role (RPG),
destiné a un échantillon de jeunes étudiants étrangers de niveau débutant / intermédiaire. Ce jeu
propose un large panel d’¢léments linguistiques, de sorte a recouvrir le plus de structures langagiéres
communes, et permet au joueur d’incarner un personnage qui, a son image, doit faire face a des
situations de la vie quotidienne. En jouant un réle dans I’histoire du jeu, l’utilisateur est plus
impliqué, et fait donc plus appel a ses sentiments. De plus, I’humour est mis en avant pour activer
davantage les émotions. Avec des quétes simples et utiles au savoir-vivre en France, et des
personnages non-joueurs en références a des personnages de la culture populaire, le jeu offre un
cadre idéal pour laisser I’apprenant s’épanouir et vaincre son insécurité linguistique.

Aprés avoir fait tester le jeu auprés des étudiants cibles, nous analyserons les résultats de ces
derniers, en essayant de cibler les réussites et les échecs linguistiques, et ainsi cibler les mécanismes
ayant été bénéfiques et ceux a améliorer.



